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11 ve 12. Siniflar U¢ Boyutlu Sanat Atdlye Dersi Ogretim Programi

GiRiS

Ug boyutlu sanat atélye dersi; dgrencilerin duygu, disiince ve izlenimlerini estetik bir
kaygiyla (ic boyutlu uygulamalara dénistirme calismalarinin yaptirildigi derstir. Ogrencilerin;
¢agdas sanat anlayisiyla yaratici, 6zgun nitelikte tg¢ boyutlu tasarimlar Gretme becerisi kazan-
malari ve gelistirmeleri hedeflenir. Ug boyutlu sanatin temel kavramlarinin verildigi, gézlem ve
arastirma yapma, bakmak ile gérmek arasindaki farki kavrama, analiz-sentez yapma, yeniden
olusturma, yorumlama yetenegini gelistirme ve tim bunlari malzemenin olanaklarini kesfede-
rek yaratici uygulama galismalarina donUsttrebilmelerinin hedeflendigi bir alandir.

Uc Boyutlu Sanat Atolye Dersi Ogretim Programi, Giizel Sanatlar Liselerinin 11 ve 12.
siniflari igcin hazirlanmistir. Bu kapsamda 11. sinif G¢ boyutlu sanat atélye dersinde Ug¢ boyutlu
sanatin tanimi, geleneksel materyal ve teknikleri, tarihsel sireg icerisinde diinyada ve Turki-
ye’de yapilan uygulamalar gosterilerek 6grencilerin modelaj, rolyef, seramik ve striktir gibi tg
boyutlu ¢alismalarda sanatsal niteligi kavramalari hedeflenmistir. Nesnel gercekgi uygulama-
lardan sonra, soyutlama ve soyut bigimlendirme yontemlerine yer verilmistir. 12. sinif Gi¢ boyut-
lu sanat atdlye dersinde ise heykel sanatinin tarihsel gelisimi hakkinda belirli bir bilgi birikimi
kazandiriimis 6grencilere farkli malzeme ve tekniklerle heykel, bust, mask gibi uygulamalar
yaptirilarak égrencilerin U¢ boyutlu calismalarda sanatsal niteligi kavramalari hedeflenmigtir.
Nesnel gercekci uygulamalardan sonra, soyutlama yontemlerine yer verilmistir.
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UG BOYUTLU SANAT ATOLYE DERSi OGRETIM PROGRAMVI’NIN
GENEL AMACLARI

Uc Boyutlu Sanat Atolye Dersi Ogretim Programi, 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nun
2. maddesinde ifade edilen Turk Milli Egitiminin Genel Amaglari ile Tark Milli Egitiminin Temel
ilkeleri esas alinarak hazirlanmistir.
Bu programla 6grencinin;
1. Ug boyutlu uygulamalarda sanatin eleman ve ilkelerini kullanma, tasarlama, gérsel algi-
lama ve yorumlamasi,
2. Nesnel gergekgei, soyutlama ve soyut bicimlendirmelerinde, degisimi ve farkliliklar
algilamasi; bi¢cim bozma (deformasyon) ve sadelestirmeyi (stilizasyon) kavramasi,
3. Teknik uygulama, kalip alma, oyma, kabartma ve hacim kazandirmayi 6grenmesi,
. Estetik ve sanatsal duyarlik kazanmasi,
. Sanat objesi olarak heykel, anit, rélyef, seramik gibi eserlerin gevre ve mekanla iligkisini
kurmasi,
. Gozlem ve arastirmalar yoluyla algilarini gelistirmesi,
. Gorsel algi ve birikimlerini G¢ boyutlu 6zgiin sanatsal anlatimlara donUsttrmesi,
. Sanat Uretebilen birey olarak yagsam boyunca yasadigdi kiltlre katkida bulunmasi,
. Arag-gerec¢ ve malzemeyi kullanma becerisi gelistirmesi,
0. Ug boyutlu uygulamalarda zaman etkili kullanma aliskanh§i kazanmasi,
1. Bireysel ve grup ¢alismalarinda paylagma, ortak fikir Uretme, kargisindakinin fikrine
saygl duyma ve sorumluluk bilinci gelistirmesi,
12. Ug boyutlu galismalar ile kendini ifade etmesi,
13. Segcme, ayiklama, birlestirme becerisi kazanarak elestirel bakis agisini gelistirmesi,
14. Ulusal ve evrensel ¢ boyutlu sanat eserlerini tanimasi ve anlayabilmesi,
15. Ulusal kidltir mirasimiz olan G¢ boyutlu sanat eserlerinden haz almasi ve onlarla gurur
duymasi,
16. Ug boyutlu sanat eserlerini koruma bilinci gelistirmesi amaclanmaktadir.
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UG BOYUTLU SANAT ATOLYE DERSi OGRETiIM PROGRAMI'NIN
OGRENCILERE KAZANDIRMAYI HEDEFLEDIGi BECERILER

Ug Boyutlu Sanat Atélye Dersi Ogretim Programi ile ulasiimasi beklenen beceriler agagida
sunulmustur.
1. Soyutlama
. Soyut bigimlendirme
. Degisim ve farkliliklari algilama
. Estetik duyarhlik
. lligkilendirme
. Gozlem
. Arastirma
. Elestirel diglinme
9. Yaratici disinme
10. Gorsel okuryazarlik
11. lletigim
12. Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma
13. Tasarlama
14. Analitik distinme
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UC BOYUTLU SANAT ATOLYE DERSI OGRETIM PROGRAMININ
OGRENME-OGRETME YAKLASIMI

Ogrenme-6gretme surecinde her dgrencinin birey olarak kendine 6zgli oldugu kabul edil-
melidir. Her seviyedeki 6grenciye ulasabilmek igin farkli 6grenme-6gretme yontem ve teknikleri
kullaniimalidir. Bu yontem ve teknikler belirlenirken égrencinin algi dizeyi ve diger gelisimsel
basamaklari géz dninde bulundurulmalidir.

Ogrenme, etkinliklerinin ve yasantilarinin iliskilendirilmesi icin 6grenciye pozitif transfer yap-
ma imkani saglanmalidir. Bu amagla égrenci, dnceki birikimlerinden yararlanabilecedi problem
durumlari ile kargl karglya birakilarak yaparak ve yasayarak 6grenmesine firsat verilmelidir.
Ogrenci, bilgilerini yeni durumlara genellemesi icin gtidiilenmelidir.

Ogrenme sureci paylagma, is birligi ve dayanigsma gibi insani degerlerin yiiceltiimesi igin bir
firsat olarak gorilmelidir. Bu baglamda, demokratik bir 6grenme ortami saglanmali ve 6grenci-
ye her durumda kendini ifade edebilmesi icin gerekli duygusal destek veriimelidir. Ogretmenin
kosulsuz sevgi ve guven veren kisiligi, 6grencinin kendini olumlu hedeflere yoneltmesinin gu-
vencesidir. Bu sebeple 6gretmen, dgrencileri basarili-basarisiz gibi 6n yargili bakis acilariyla
degerlendirmemeli, her bireyi kendi 6zgunlugu icinde kabul etmelidir.

Ogrenme-6gretme siirecinde sunulan pekistirecler ile ipuglari; 6grencinin fiziksel, toplum-
sal ve psikolojik saghgini koruyucu ve gelistirici nitelikte olmahdir. Ogrenme, sosyal iligkiler
baglaminda yasam boyu suren bir etkilesim drantisudar. Boylece birey, sosyal iligkiler iginde
kendi yasantilarini cézimleme bilinci gelistirerek yasamini anlamli etkinliklere yoneltebilir. Bu
amagla 6grencinin, olumlu bir benlik algisi ve kendilik bilinci gelistirmesi saglanmalidir. Ogren-
me etkinlikleri ve yasantilari, 6grenciler icin anlamli ve 6nemli olmalidir. Cok sayida ve nitelikli
orneklerle karsilasan 6grencinin gorsel hafizasi kuvvetlenir ve bu yolla kendi yaratici gizgisini
kesfeder.

Ogrenmede yalnizca bilgiyi aktarmak degil, bilgiyi yeniden Uretmek, yeni durumlara trans-
fer etmek, uygulamak ve sentez yapmak temel amag olarak alinmalidir. Ogrenme, siireklidir
ve birikime dayanir. Bu nedenle 6grenme etkinlikleri ve yagantilari 6zelden genele, basitten
karmasiga, somuttan soyuta gelisen ve kendi igcinde butlnlik gdsteren etkinlikler dizisi olarak
tasarlanmalidir.
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UC BOYUTLU SANAT ATOLYE DERSI OGRETIM PROGRAMI'NIN
OLCME VE DEGERLENDIRME YAKLASIMI

Ug Boyutlu Sanat Atélye Dersi Ogretim Programi dlgme ve degerlendirme caligmalariyla,
ogrencilerin 6grenme ve uygulama surecleri izlenerek bu slrecte kazandiklari estetik birikim,
bilgi ve becerileri bireysel farkliliklar g6z éniinde tutularak degerlendirilir. Olgme ve degerlen-
dirmede 6grencilerin analitik digiinme, sentez yapma, edindigi bilgileri kullanma gelisiminin
izlenmesi 6nemlidir. Degerlendirmenin, dersin amaglari ve kazanimlarina uygun olarak 6gre-
tim etkinlikleri ile es zamanh yUratilmesi esastir. Ortaya ¢ikan 6zgln ¢alismalarin ¢ok yonli
degerlendiriimesi kadar, atdlye dersi kapsaminda sorumluluk alma, paylasma, grupla ¢alisma
bilinci, 6grenme-6gretme slrecine katilimi ve sinif i¢i performansi gibi esaslar dikkate alinarak
sure¢ degerlendirmesi yapilmalidir.

Ogrencilerin basarisini degerlendirmede farkli arag ve yontemler kullaniimalidir. Bu amag-
la, Grln ve Urdndn olusturulmasi surecinde dgrencilerden beklenilenlere iliskin net ve guvenilir
Olcltlerden olusan derecelendirme 6lgegi ya da dereceli puanlama anahtari seklinde tasar-
lanmig goézlem formlari kullanilabilir. Ogrencilerin kendi galismalarini ve arkadaslarinin galis-
malarini elegtirel bir bakis acisiyla degerlendirmelerine, yapmis olduklari degerlendirmeleri
uygun bir dille ifade etmelerine firsat saglayan 6z ve akran degerlendirme formlari da bu derste
kullanilabilecek 6lgme araglarindandir. Ogrencinin yil iginde gdstermis oldugu gelisimi deger-
lendirmek icin kullanilan 6grenci triin dosyalarinin (portfolyo) yani sira dersle ilgili bilgi ve kav-
ramalarin, elestirel ve analitik distinme becerilerinin élglilmesi ve gelistiriimesi amaciyla proje
ve performans galismalari da 6lgme araci olarak kullanilabilir. Degerlendirmenin, 6grenmenin
gelisimine hizmet edebilmesi igin belirli araliklarla 6grencilere yapici geri bildirimler verilmelidir.
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UG BOYUTLU SANAT ATf)LYE_ D_ER_Si OGRETIM PROGRAMPI'NIN
UYGULANMASINA ILISKIN ACIKLAMALAR

1. Ogretmen, anlatacagi konuyla ilgili hazirlik yapmali, konuyu sade ve anlasilir kilmahdir.

2. Ogretmen, konuyu anlatirken diinyadaki ve Turkiye'deki dikkat gekici bilgi ve drneklere
yer vermelidir. Anlatilacak konuyla ilgili gérsellerle desteklenmis sunular hazirlanmalidir.

3. Derslerde sanal ortamda anlatilan konular, farkli mize ziyaretleri ile de pekistiriimelidir.
Muzelerde ve galerilerde, t¢ boyutlu eser incelemeleri yaptiriimahdir.

4. Sanatin temel 6ge, ilke ve kavramlarindan hareketle, farkli sanat disiplinleriyle karsilasti-
rarak Ug¢ boyutlu uygulamalar yaptiriimahdir.

5. Ogrencilere; Turk sanatini, tarihini ve kiltirini tanimasini saglayacak galismalar yap-
tinimalidir.

6. Ug boyutlu sanat atélye dersi 6gretiminde kavramlarin 6zel bir yeri ve dnemi vardir. Bu-
nun i¢in kavramlarin anlamlarinin kazandiriimasinda titizlik gésterilmelidir. Kavramlarin dogru
kazandiriimasi ile beraber aralarindaki baglarin da dogru kurulmasina dikkat edilmelidir.

7. Sanat manevi, kilttrel ve evrensel degerlerin aktariimasinda énemli bir yer tutmaktadir.
Bu bakimdan 6grenme slrecinde programda yer alan tniteler ve kazanimlarla iligkilendirilerek
tabloda sunulan degerlerle ilgili calismalara yer verilmesi dnemlidir. Etkinlik ve ¢alismalar ta-
sarlanirken ornek olarak verilmis konu basliklarindan yararlanilabilir.

Degerler Konu Bashgi

Sorumluluk Kendine karsl sorumluluk

Sevgi insan sevgisi

Sabir Sabirli olmanin kendi hayatindaki olumlu etkileri

Bu degerlerin, dgrencilere aktarilabilmesi i¢cin 6grenme-6gretme surecinde kullanilacak
ders kitabinda etkinlik, calisma, arastirma konusu veya okuma parcasi olarak yer almasi
saglanmalidir.
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UC BOYUTLU SANAT ATOLYE DERSI
OGRETIM PROGRAMI'NIN YAPISI

11 ve 12. siniflar i¢in gelistirilen programda Unite temelli yaklasim esas alinmistir. Prog-
ramda; 11. sinif dizeyinde bes, 12. sinif dizeyinde dort Unite bulunmaktadir. Kazanimlar; sinif
diizeyi, Uinite numarasi ve kazanim numarasi esas alinarak numaralandiriimistir. Uniteler ve
konularin iglenisi sirasinda dikkat edilmesi gereken hususlar, aciklama veya sinirlamalar ilgili
unite ve konu bagliklarinin altinda verilmistir. Kazanimlarla ilgili agiklamalar veya uyarilar ka-
zanimi izleyen satirda italik yazi karakteriyle ifade edilmistir.

Kazanimlarin yapisi asagida sematik olarak gdsterilmigtir:

Unite no. Kazanim no. Kazanim Agiklamasi

1.2.3.2. Modelaj teknigiyle bicimlendirmede kullanilan arag-gereci tanir.
Ug boyutlu bigimlendirmede kullanilan kil, plastrin, balmumu vb. yumusak

malzemeler tanitilir.
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UG BOYUTLU SANAT ATOLYE DERSi OGRETIM PROGRAMVI’NIN
UNIiTE VE SURELERI

11. Sinif
Uniteler ’éizy"’:.r;'ﬁ' Stirelbers Orani (%)
Ug Boyutlu Sanata Girig 14 12 15
Modelaj 10 16 11
Rolyef 38 48 41
Seramik 20 48 21
Striiktlr 11 20 12
TOPLAM 93 144 100
12. Sinif
Uniteler KSZZ;:EIT sug;/;?rs Orani (%)
Heykel Sanatina Giris 19 20 14
Bust 22 40 28
Mask 9 28 19
Heykel Uygulamalari 22 56 39
TOPLAM 72 144 100
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__11. SINIF UG BOYUTLU SANAT ATOLYE DERSI
OGRETIM PROGRAMI UNITE, KONU VE KAZANIMLARI

11.1 UG BOYUTLU SANATA GIRIS
Terimler: Plastik form, Balbal, figuratif.
11.1.1. Ug Boyutlu Sanatin Tanimi
11.1.1.1. Ug boyutlu sanati tanimlar.
11.1.1.2. Ug boyutluluk ve iki boyutluluk arasindaki farki kavrar.
11.1.1.3. Ug boyutlu calismalarda kompozisyon elemanlarini kavrar.

11.1.1.4. iki boyutlu ve (i¢ boyutlu galismalardaki kompozisyon 6ge ve ilkelerini
karsilastirir.

11.1.1.5. Ug boyutlu eser gesitlerini kavrar.
Seramik, heykel gibi li¢c boyutlu ¢calismalar incelemeleri saglanir.

11.1.2. Tarihsel Siireg igerisinde Ug Boyutlu Bigimlendirme
Konu Agiklamasi: Cesitli mizelerde ya da sanal mize ortaminda eserlerin
incelenmesi saglanmalidir.

11.1.2.1. ilkel toplumlardan giiniimiize dek yapilan ti¢ boyutlu ¢galismalari tanir.

11.1.2.2. Seramik ve heykel arasindaki farki agiklar.

11.1.2.3. Ug boyutlu bigimlendirme tekniklerini agiklar.
11.1.3. U¢ Boyutlu Bigimlendirme Yéntem ve Teknikleri
Konu Aciklamasi: Tas ve ahsap gibi sert malzemeleri gesitli arag-gerecle bigcimlen-
dirme yéntemine yontu, yumusak malzemenin c¢esitli arag-gerec ve el ile bigimlendi-
rilme yontemine ise modelasyon denildigi vurgulanir.

11.1.3.1. Ug boyutlu bigimlendirme ydéntemlerinden yontu teknigini kavrar.

11.1.3.2. Ug boyutlu bigimlendirmede modelasyon yéntemini kavrar.

11.1.3.3. Ug boyutlu bigimlendirmede ekleme, kesme ve oyma ydntemlerini kavrar.

11.1.3.4. Ug boyutlu soyut ve somut formu ayirt eder.
11.1.4. Tiirkiye’deki Ug Boyutlu Eserler

11.1.4.1. Turk heykel sanatinin gelisimini aciklar.

11.1.4.2. Turk sanatindaki t¢ boyutlu eser érneklerini tanir.

Uygur Dénemi, Selguklu D6nemi, Osmanli Dénemi, Cumhuriyet Dénemi

ltic boyutlu eser érneklerinin incelenmesi saglanmalidir.
11.2. MODELAJ

Terimler: Dekoratif, islevsel, sanatsal form.
11.2.1. Modelajin Tanimi
11.2.1.1. Modle ve modelaji ayirt eder.
11.2.1.2. Dogal form ile plastik formu ayirt eder.
11.2.1.3. Modelaj teknigi ile form Uretir.

11.2.1.4. Modelasyon teknigi ile yapilan soyut ve somut formlardaki plastik
unsurlarin etkisini ayirt eder.
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11.2.2. Diinyadan ve Tiirkiye’den Modelaj Ornekleri -
11.2.2.1. Farkli anlayis ve Usluplarla yapilan G¢ boyutlu ¢alismalari ayirt eder.
11.2.2.2. islevsel, dekoratif ve sanatsal amaglh plastik bigimlendirmeyi ayirt eder.
11.2.2.3. D6nemine ve Usluplarina goére diinyadaki modelaj 6rneklerini tanir.
11.2.2.4. D6nemine ve Usluplarina gore Turkiye’deki modelaj érneklerini tanir.

Yakin ve uzak ¢evresinden, miizelerden 6rnek ¢alismalarin incelenmesi
saglanir.
11.2.3. Modelajda Kullanilan Malzemeler
11.2.3.1. Modelaj tekniginde kullanilan malzeme gesitlerini tanir.
11.2.3.2. Modelaj teknigiyle bicimlendirmede kullanilan arag-gereci tanir.
Ug boyutlu bigimlendirmede kullanilan kil, plastrin, balmumu vb.
yumusak malzemelerin tanitilir.

11.3. ROLYEF
Terimler: Yuksek kabartma, algak kabartma, i¢ bukey-dis bikey, oyma, kesme, ekleme,
negatif kalip, pozitif kalip.
11.3.1. Rolyefin Tanimi ve Cesitleri
11.3.1.1. Rolyef ve heykel arasindaki farki kavrar.
11.3.1.2. Rolyefte bicimlendirme yontemlerini ayirt eder.
11.3.1.3. Tas, ahsap, kil gibi malzemelerle yapilan rolyef calismalarini ayirt eder.
11.3.1.4. Algak kabartma ve yuksek kabartma arasindaki farki ayirt eder.
11.3.1.5. Isik ve gdlgenin ylzey Uzerindeki etkisini fark eder.
11.3.1.6. i¢ biikey ve dis biikey yiizeyleri ayirt eder.
11.3.1.7. Rolyef ve mekan iligkisini kavrar.
11.3.2. Rolyef Bigimlendirme Teknikleri ve Arag-Geregler
11.3.2.1. Kil gesitlerini tanir.
11.3.2.2. Kilin yogrulma agamalarini ve kullanima hazirlanmasini aciklar.
Kilin kullanima hazirlanmasinda yogurma, kesme, ¢arpma asamalarinin
oldugu aciklanir.
11.3.2.3. Kullanima hazir kilin kivamini kavrar.
11.3.2.4. Kilin saklanma kosullarini agiklar.
11.3.2.5. Algak ve ylksek kabartmalarda kullanilan arag-geregleri tanir.
11.3.2.6. Duvarda veya masada rélyef althgi hazirlama teknik ve yéntemlerini
kavrar.
11.3.2.7. Modelaj bigimlendirme teknigi ile yapilan rolyef caligmalarini tanir.
11.3.2.8. Yontu tekniginde kesme ve oyma ydntemleriyle yapilan rolyef calismala-
rini tanir.
11.3.2.9. Farkli malzemelerle rolyef ¢alismalari yapar.
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11.3.3. Diinyada ve Tiirkiye’de Rolyef
11.3.3.1. Dunyadaki ve Turkiye'deki rolyef eserler hakkinda bilgi verir.
Ogrencilerin diinyadaki ve Tiirkiye deki rélyef eserler hakkinda arastirma
yapmalari ve elde ettikleri bilgileri sunmalari saglanir.
11.3.3.2. ig mekan ve dis mekan rolyeflerinde 1sik kaynagi farkliliklarinin
sonugclarini karsilastirir.
ic mekanda mevzii (tek yénlii), dis mekanda ise iniversal isigin rélyef
lizerindeki etkisinin incelenmesi saglanir.
11.3.3.3. Sanatsal nitelikli rolyef galismalari tanir.
11.3.4. Rolyefte Kompozisyon Eleman ve ilkeleri
11.3.4.1. Rolyef ¢galismalarinda oran, dlgek, mekan, bi¢cim, hacim, i1sik-gdlge ve
doku iligkilerini uygular.
11.3.4.2. Rolyef uygulamalarinda zitlik, vurgu, denge, hareket, ritim, butlnluk,
form-zemin anlatimlarini uygular.
11.3.4.3. Kompozisyon elemanlarini merkezi, i¢ggen veya diyagonal harekete
gore kurgular.
11.3.4.4. Kompozisyon elemanlarini ve ilkelerini iki boyutlu ve ¢ boyutlu
calismalar Uzerinde kargilastirir.
11.3.4.5. Rolyef ¢alismalarda form-mekan uyumunu fark eder.
Sanatsal obje olarak rolyefin mekan ve gevre ile uyumu irdelenir. Bu
amacla cesitli ic ve dis mekan rélyefleri incelenmelidir.
11.3.5. Rolyefte Somut Form Uygulamalari
11.3.5.1. Rolyef ¢alismalari icin optik gbzleme dayali obje etltleri yapar.
11.3.5.2. Modelaj tekniginin ekleme, kazima ve oyma gibi yontemlerini kullanarak
obje calismalari yapar.
11.3.5.3. Rolyef caligmalari icin optik gdzleme dayal figlr etitleri yapar.
11.3.5.4. Modelaj tekniginin ekleme, kazima, oyma gibi yontemlerini kullanarak
figur calismalari yapar.
11.3.6. Rolyefte Bicim Bozma (Deformasyon) ve Sadelestirme (Stilizasyon)
Yontemleriyle Soyutlama Uygulamalari
11.3.6.1. Modelaj teknigini kullanarak obje ve figlirlerde bigcim bozma yéntemiyle
rolyef calismalari yapar.
11.3.6.2. Modelaj teknigini kullanarak obje ve figurlerde sadelestirme yontemiyle
rolyef calismalari yapar.
11.3.7. Rolyefte Soyut Form Uygulamalari
11.3.7.1. Modelaj teknigini kullanarak soyut formlarla rélyef uygulamalari yapar.
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11.3.8. Rolyef Kaliplama ve Dokiimde Kullanilan Arag-Gerecler ve Algi Kalip
Hazirlama
Konu Ag¢iklamasi: Yapilan ¢calismanin uzun stire saklanmasi ve sergilenmesi igin
dayanikli malzemeden Uretilmesi gerektigi vurgulanmalidir.
11.3.8.1. Dokumde kullanilacak arag-gerecleri tanir.
11.3.8.2. Negatif al¢i kalip alma slrecinde saglik ve glvenlik énlemlerini uygular.
11.3.8.3. Algak ve yuksek rolyeflerde uygulanacak kalip alma yontemlerini aciklar.
a) Alcak rélyefin (kabartmanin) yéntem olarak daha kolay kaliplanabilecek
Ozellikte oldugu agiklanir.
b) Yiiksek rélyefin (kabartmanin) yéntem olarak ¢ok pargall kaliplama
teknigi ile alinacagi belirtilir.
11.3.8.4. Tek ve ¢ok pargali rolyef kalip alma teknigini kavrar.
11.3.9. Negatif Kaliba Pozitif Dokim Teknigi
11.3.9.1. Negatif kalip s6kiimiinden sonra pozitif dokiim teknigini uygular.
11.3.9.2. Negatif kalibin i¢ kismina kalip ayirici surtlmesi gerektigini kavrar.
11.3.9.3. Rolyefin boyutu ile kalibin kalinlid arasinda iligki kurar.

11.4. SERAMIK
Terimler: Samot, oksit.
11.4.1. Seramigin Tanimi ve Kullanilan Arag-Gerecler

11.4.1.1. Seramig@in tanimini yapar.

11.4.1.2. Seramikte kullanilan kil ¢esitlerini ve 6zelliklerini tanir.

11.4.1.3. Seramik bicimlendirmede kullanilan arag-gereclerin 6zelliklerini kavrar.

11.4.2. Seramik Bigimlendirme Yontem ve Teknikleri

11.4.2.1. Seramikte kullanilan temel bigimlendirme yontemlerini tanir.
Elle bicimlendirilen seramik formlarda firinda catlama ve patlamayi
6nlemek amaciyla formun iginin oyularak bosaltilmasi gerektigi belirtilir.

11.4.2.2. Tarih Oncesi Dénem’den giiniimiize dek yapilan seramiklerin

bicimlendirme ydntemlerini ayirt eder.

11.4.2.3. islevsel ve sanatsal amagla yapilan seramikleri karsilastirir.

11.4.2.4. Comlekgilik ve endustriyel seramik Urdnlerini karsilastirir.

11.4.2.5. Samotlu kilin elde edilisini agiklar.

11.4.2.6. Seramikte kil yogurma agamalarini uygular.

11.4.2.7. Tasarimina goére bi¢cimlendirme yontemini belirler.

11.4.2.8. Seramikteki temel bicimlendirme yéntemlerini uygular.
Levha, fitil, para ve sablon tekniklerinin uygulanmasi saglanmalidir.

11.4.2.9. Bigimlendirme yonteminin forma etkisini kavrar.
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11.4.3. Seramikte Biskiivi Pigirimi
Konu Agiklamasi: Seramik nemli iken pisirimden sonug¢ alinamayacagi belirtiimelidir.
11.4.3.1. Bigimlendirilen formun kurutma iglemlerini yapar.
Bicimlendirilen ¢alismanin, 1si kaynagindan uzakta ve yavag
kurutulmasinin 6nemi agiklanir.
11.4.3.2. Calismalarin seramik firinina yerlestirme kurallarini uygular.
11.4.3.3. Biskuvi pisirme isleminde kilin tiriine uygun dereceyi belirler.
11.4.3.4. Calismalara zarar vermeden firindan ¢ikarma iglemini gergeklestirir.
11.4.4. Seramikte Sirlama
11.4.4.1. BiskQvi pigirimi sonrasi ¢alismasina uygun renk secimi yapar.
11.4.4.2. Sira batirma, firca veya kompresor ile sirlama yontemlerini uygular.
11.4.4 3. Kilin 6zelligine ve sir renklerine uygun derecede son pigirimi gerceklesgtirir.
11.4.4.4. Renklerin pisirme sonrasi degisime ugradigini fark eder.

11.5. STRUKTUR
11.5.1. Striiktiiriin Tanimi ve Kapsami
11.5.1.1. Stroktlrd tanimlar.
11.5.1.2. Strukturdn uygulama alanlarini fark eder.
11.5.1.3. Strukturde perspektif etkilerini algilar.
11.5.1.4. Strukturde 1s191n ylzeylerdeki etkisini fark eder.
11.5.1.5. Strukturan yasam icerisindeki yerini fark eder.
11.5.1.6. Struktir-mekan iliskisini kurar.
11.5.2. Striiktiirde Diizen
11.5.2.1. Hazir materyal ve kolay islenebilir malzemelerle struktir yapi
elemanlarini olusturur.
Yapi elemani olusturmak igin kolay kesilebilen ve yapistirilabilen
karton, mukavva gibi malzemelerin secilmesi gerektigi belirtiimelidir.
11.5.2.2. Yapi elemanlarinin dizenlenmesinde renk, yon ve boyut degisikliklerinin
farkl straktirler olusturacagini kavrar.
11.5.2.3. Struktir olusturmada yapi elemanlarini ardigiklik ve zithk gibi tekrarlarla
uygular.
11.5.2.4. Struktirde merkezi, simetrik, asimetrik gibi denge cesitlerini kavrar.
11.5.2.5. Is18in, strukturd olusturan yapi elemanlari Gzerindeki dagiliminin ritim
etkisi olusturacagini kavrar.
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12. SINIF U¢ BOYUTLU SANAT ATOLYE DERSi OGRETIM .
PROGRAMI UNITE, KONU VE KAZANIMLARI

12.1. HEYKEL SANATINA GIRIS

12.1.1. Heykel Sanati ve Tanimi
12.1.1.1. Heykelin tanimini agiklar.
12.1.1.2. Heykel sanatinin diger sanat dallari ile iligkisini agiklar.
12.1.1.3. Heykel sanatinin tarihsel stregte gelisimini agiklar.
12.1.1.4. Farkh kdlturlerin heykel uygulamalarindaki Uslup ve anlayis farkliliklarini
ayirt eder.

Asya, Avrupa, Afrika ve Amerika kiiltiirlerinin heykel uygulamalarindaki
tslup ve anlayis farkliliklari gérsel érneklerle agiklanir.

12.1.1.5. Heykelde sanatsal niteligi kavrar.
12.1.1.6. Heykel, anit, rolyef, seramik gibi eserlerin ¢cevre ve mekanla iliskisini
kavrar.

12.1.2. Heykelde Kullanilan Arag-Gerecler
12.1.2.1.Heykelde ara malzeme olarak kullanilan kilin 6zelligini kavrar.
12.1.2.2. Heykelde kilin bicimlendirme yontemlerini kavrar.
12.1.2.3. Heykel bicimlendirmede kullanilan modelleme kaidesi, iskelet ve
arag-geregleri tanir.
12.1.2.4. Modelleme kaidesi ve iskelet yapimini kavrar.
12.1.2.5. Arag-geregleri kullanabilme teknik bilgi ve becerisini kavrar.

12.1.3. Heykelde Kompozisyon Oge ve ilkeleri
12.1.3.1. Tasarimina uygun yapay ve dogal objeleri belirler.
12.1.3.2. Segctigi objeyi form, doku, bosluk-doluluk agisindan analiz eder.
12.1.3.3. Isigin form Uzerindeki etkisini belirler.
12.1.3.4. Obje Uzerinde ritim, ahenk, hareket ve zitlik kavramlarini agiklar.
12.1.3.5. Sectigi objeyi plastik forma donusturar.
12.1.3.6. Kiutle ve hacim gibi unsurlar ile eserin dizeni arasinda iliski kurar.
12.1.3.7. Sanatta form, modul ve bitin arasinda iligkiyi kavrar.
12.1.3.8. Bigimlendirdigi formu sanatin unsurlari ve ilkeleri agisindan analiz eder.

12.2. BUST
Unite Agiklamasi: Bist gesitleri, miizelerde ya da sanal ortamda gérselleriyle aciklan-
malidir. Anatomik ve karakter ¢alismalarinda batlnlige dikkat edilmelidir. DlUzen anla-
yi1sI olusmasini saglayici calismalar yapilmaldir.
12.2.1. Biist Yapimi

12.2.1.1. Bustln tanimini agiklar.

12.2.1.2. Bust calismalarinin tarihi stirecgte gelisimini aciklar.

12.2.1.3. Bust ¢alismalarindaki Uslup ve anlayis farkliliklarini ayirt eder.
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12.2.1.4. Oran-oranti kavramini bist Gzerinde tanimlar.
12.2.1.5. Basin anatomik ézelliklerini kavrar.
12.2.1.6. Modelleme kaidesi yapar.
12.2.1.7. Bas anatomisindeki fiziki ve kisisel 6zellikleri plastik forma donusturdr.
12.2.2. Kalip Alma Yontem ve Teknikleri
12.2.2.1. Algi gesitlerini tanir.
12.2.2.2. Algi kaliplama tekniklerini agiklar.
12.2.2.3. Algi hazirlama ydntemlerini kavrar.
12.2.2.4. Ug boyutlu kil bigcimlemelerinin tekli dékiim tekniklerini kavrar.
12.2.2.5. Az ve ¢ok pargali cogaltma kalibinin hazirlanma yontemlerini kavrar.
12.2.2.6. Farkh malzemelerle heykel kalibi alma yontemlerini kavrar.
Alci, silikon, polyester, tutkal vb. ile kalip alinabilecegi agiklanir.
12.2.2.7. Kalbi alinan ¢alismanin zarar gérmeden ¢ikmasini saglar.
12.2.2.8. Ug boyutlu galismalarin kaliplanma tekniklerini kiyaslar.
12.2.3. Pozitif Dokim Teknigi
12.2.3.1. Ug boyutlu calismadan alinan kaliba kalip ayirici siirmesi gerektigini fark
eder.
12.2.3.2. Kalip ayirici olarak farkli malzemeler kullanabilecegini kavrar.
Kalip ayirici olarak arap sabunu, sivi sabun, sivi yag, mum, enddstriyel
kalip ayiricilar kullanilabilecegi agiklanir.
12.2.3.3. Kalibi alinan galismanin igine segtigi malzemeyle pozitif dékim yapar.
12.2.3.4. Kuruma stresinden sonra aletler yardimiyla G¢ boyutlu calismayi
kaliptan cikarir.
12.2.3.5. DOkumu yapilan heykelin rotug ve temizligini yapar.
12.2.3.6. Boyama ve patine tekniklerini kavrar.
“Patine”nin, heykelde boya ile yapilan “eskitme” yéntemleri oldugu
vurgulanir,
12.2.3.7. Boyamada ve patinde farkli boya tlrleri kullanabilecegini kavrar.
Boyamada ve patinede toprak boya, akrilik boya, sentetik ve sellilozik
boyalar kullanilabilecegdi agiklanir.
12.3. MASK
12.3.1. Gaz Betondan Yontu ve Yontuda Kullanilan Ara¢-Geregler
12.3.1.1. Yontuda kullanilacak gaz betonunun 6zelligini kavrar.
12.3.1.2. Yaptigi mask tasariminin malzemeye aktarim yéntemini kavrar.
12.3.1.3. Yontuda kullanilacak aletleri tanir.
12.3.1.4. Saglik ve glvenlik 6nlemlerini uygular.
12.3.1.5. Yontu teknigiyle mask yapar.
12.3.1.6. Modelaj bi¢cimlendirme teknidi ile yontu teknigini kargilastirir.
12.3.1.7. Yontuda bicim bozma ve sadelestirme yontemlerini uygular.
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12.3.1.8. Yontuda form olustururken kutle-bosluk kavramlarini iligkilendirir. -
12.3.1.9. Farkli malzemelerle de mask ¢alismalari yapabilecegini fark eder.

12.4. HEYKEL UYGULAMALARI

12.4.1. Figliratif Heykel Caligmalan
12.4.1.1. insan anatomisinin 6zelliklerini kavrar.
12.4.1.2. Oran-orantiyi kavrar.
12.4.1.3. Hareket, doku, 1s1k-gdlge gibi kavramlarin form Gzerindeki zitliklarini
algilar.
12.4.1.4. Farkli bakis acilariyla yapilan figuratif heykellerde formu belirler.
12.4.1.5. Yapacag! heykelin kompozisyonuna gore iskeletini hazirlar.
12.4.1.6. Modelasyon yéntemiyle figiratif heykel galismasi yapar.
12.4.1.7. Heykel sanatinda agik-kapali kompozisyonu kavrar.
12.4.1.8. Heykel calismasinda ritim, ahenk, bosluk-doluluk etkilerini uygular.
12.4.1.9. Kutle ve hacim gibi unsurlarla ¢galismanin diizeni arasinda iligki kurar.
12.4.1.10. Calismasinda denge ve butinligu saglar.
12.4.1.11. Tamamladigr modelajin negatif kalibini alir.
12.4.1.12. Pozitif d6kim yapar.
12.4.1.13. Rotus ve temizlik islemlerini yapar.
12.4.1.14. Boyama ve patine yapar.
12.4.1.15. Yaptigi calismayi diger calismalarla karsilastirir.

12.4.2. insan ve Hayvan Heykellerinde Soyutlama
12.4.2.1. inceledigi heykellerin hangi soyutlama yéntemiyle yapildigini ayirt eder.
12.4.2.2. Heykel soyutlamalarinda sanatin eleman ve ilkelerinin nasil kullanildigini
aciklar.
12.4.2.3. insan heykelinde bicim bozma veya sadelestirme yoluyla soyutlama
calismasi yapar.
12.4.2.4. Hayvan heykelinde bi¢gim bozma veya sadelestirme yoluyla soyutlama
calismasi yapar.
12.4.2.5. Tamamladidi soyutlama galismasinin negatif kalibini alr.
12.4.2.6. Tamamladigi soyutlama calismasinin pozitif dékimUnU yapar.
12.4.2.7. Roétus, temizlik, boyama ve patine iglemlerini yapar.



